MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Dieses Capella Plugin flgt Spielanweisungen fiir die chromatische Mundharmonika in die Partitur ein.

Neuin1.1.12
- 48 oder 64 Kanale einstellbar
- vertikale Lage fest einstellbar

Da es fiir dieses Instrument keine genormte Spielanweisungen gibt, lassen sich in diesem Plugin die
gebrauchlichsten Varianten einstellen.

®° MuhaChrom - Spiel Anweisungen fir die chromatische Mundharmonika  Version 1.1.12

s

Basisdaten

Stimme und Instrument alternative Kanéle ( Tone dienen nur als Referenz )

Abbrechen
Motenzeile des Instruments wihlen, oder Do’ normal : 1 & - Dis™  normal: 9 A — hd
Moten markieren { nur innerhalb einer Zeile und Stimme ) ,
Dis'  normal:1&— Fa normal: -2 ¥ 4
Stimme 1-1 - unbenanntl ~ | 'Beschreibung' der Notenzeile im Mustersystem Do" normal:5 & - Fa' normal: 2w -
Dis" | normal:5 & — < Fa" normal: 6°W <
C-D ~ | Bitte Stimmung des Instrumentes auswahlen
ur S Do" nomal:9a v Fo nomal:iiov v
[] Stimmung: 8va bassa [_] 48 Kanle / ansonsten 64 Kanale
Lage und Aussehen
Position Aussehen
vertikaler Abstand ven der Notenzeile [ Fester Abstand ZitfengraBe [ Fettdruck @ Arial blau v
( positiv nach unten, negativ nach oben )
O Calibri

O Times New Roman

Zeichenauswahl Optionen

Schieber gedrickt Richtung [ Spielanweisungen teilweise unterdricken - oben anzeigen
Farbe Form blasen [ Spielanweisungen teilweise unterdriicken - unten anzeigen
Notenfarbe wenn — - A -

Kreuz als Vorzeichen [] vorhandene Spielanweisungen léschen { Diese Option hat Vorrang ! )

gelb v ziehen

Notenfarbe wenn M T

Bb als Vorzeichen

gran &7

Notenfarbe wenn Ik

kein Vorzeichen

gelb <

Peter Becker 22.9.2021 Seite 1



MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Auswahl des Bereiches fiir den Spielanweisungen erzeugt werden sollen

e Ohne explizite Markierung wird die gesamte ausgewdhlte Stimme bearbeitet
o Markieren eines Bereiches

f I@ki

ANV [ ] ®

v f|,'_.@;+

:

hier wird nur der markierte Bereich bearbeitet
Achtung: Markierungen funktionieren nur innerhalb eine Zeile und einer Stimme

e Auswahl der Stimme lber das Menii

B MuhaChrom - Spiel Anweisungen fir die chromatische Mundharmenika  Version 1.0.4

MNotenzeile des Instruments wahlen,oder
Moten markieren (nur innerhalb einer Zeile und Stimme

Stimme 1-1 - unbenannt] .| 'Beschreibung’ der Motenzeile im Mustersystem
Stimme 1-1 - unbenannt]
Stimme 1-2 - unbenannt]
Stimme 2-1 - unbenannt 2

Stimme 2-2 - unbenannt 2
LI stimmunag: ckiava basso

Bitte Stimmung des Instrumentes auswahlen

E

B MuhaChrom - Spiel Anweisungen far die chromatische Mundharmonika  Version 1.0.4

Stimme in der Zeile

Notenzeile

nzeile des Instruments wahlen,oder
arkieren (nur innerhalb einer Zeile und Stimme

-1 - unbenannt1 ¥  'Beschreibung' der Notenzeile im Mustersystem

Damit auch die 2. Stimme angezeigt wir, MUSS dieser im Partiturlayout ein Instrument zugeordnet
sein!
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

al
u _
F.d O 1x Ohne Angabe onzertfligel 80 0 auto 4 =
@ unbenanntt & 1x COhne Angabe / Konzertfligel 20 0 auto vo =2
D]
Lal
C d@» 1= Ohne Angabe’\ Konzertfligel 0 auto 4 =
F‘ unbenannt 2 @ 1x Ohne Angabe \ Konzertfligel 0 ato VO =
D))
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Auswahl des Instrumententyps

C-Dur T | Bitte Instrumententyp auswahlen

G-Dur "
D-Cur

A-Dur ] .
E-Dur otenzeile nach unten [ ‘negative Werte' n
H-Dur

F-Dur

B-Cur

Es-Dur
As-Dhur

Dies-Dlur Y1 O Arial

— 1

Hier wird die Grundstimmung des Instrumentes ausgewahlt. Der Stimmton liegt dabei auf Kanal 1

Position der Spielanweisungen auswahlen

Lage und Aussehen

Position

vertikaler &bstand von der Motenzeile [] Fester Abstand
[ positiv nach unten,negativ nach cben )

Hier wird die Position der Spielanweisungen angegeben. Negative Werte positionieren tiber und
positive Werte unter den Notenlinien. Normalerweise wird die Position flexibel zur Tonhohe
angepasst. Wird fester Abstand eingestellt stehen die Anweisungen auf einer Hohe.

Aussehen der Spielanweisungen auswdhlen

Aussehen

Zifferngrée  []| Fettdruck (@) Arial blau -

() Calibri
() Times Mew Roman

Hier fur den Font GroRRe, Typ , Schrifttyp und Farbe verdndert werden.
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen
Die Spielanweisungen

“——————— Schieber driicken

A
He

gl -

Kanal

blasen oder ziehen

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung

Schieber gedriickt

Farbe Form

Maotenfarbe wenn # -
Kreuz als Varzeichen

gelb =

Motenfarbe wenn
Bb als Vorzeichen

grin ~

Matenfarbe wenn
kein Vorzeichen

orange d

e Der Schieber
Folgende Zeichen stehen zur Verfiigung

i+ -
# 1
= nEen
Leerstelle
o #
o <-
o Leerstelle, hier wird kein Scheiber Symbol angezeigt
o

Ist der Schieber gedriickt werden die Noten farbig hinterlegt. Soll das Schieberzeichen nicht
angezeigt werden, kann Leerstelle ausgewahlt werden. Ist die Farbe nicht gewiinscht, kann man als
Notenfarbe weifs wahlen.
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Der Blaston

Flr den Blaston oder den Ziehton kénnen folgende Symbole ausgewahlt werden

Richtung

hlasen

Leerstelle

Die Kanale

Die Kandle sind wie folgt bezeichnet

Spezielle Optionen

e Das Plugin markiert alle von ihm eingesetzten Anweisungen. Diese lassen sich dann global

( auch nach dem Abspeichern ) riickgéngig machen. Diese Option hat Vorrang vor allen
anderen Einstellungen

Optionen

[] verhandene Spielanweisungen l&schen ( Diese Option hat Vorrang !

[

Bei markierten Noten werden nur diese riickgangig gemacht
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Da einige Tone auf der Chromatischen Mundharmonika mehrfach belegt sind, lasst sich die Spielart
flr diese Tone auswahlen.

alternative Kandle { Tone dienen nur als Referenz )

Do normal : 1 A& 7 Dis™  |normal : 9 &~ ~
Dis' normal: 1 & — = Fa Alter1:-2 &~
De" | normal:54& 2~ Fa' Alter1:2 &~ -
Dis" | normal:5 & — * Fa" Alter1: 64— -
Do |normal: 9 & Fa"' |Aler1:104+~ *

normal 1 9 &

Alter1: 8 &

Alter2:8W —

Sonderfall Cis-Dur auf einer C-Harmonica.

Hier wird normalerweise der Schieber standig gedriickt. Damit bestimmte Tone gespielt werden
kénnen ohne den Schieber loszulassen, werden diese Téne durch das Plugin fest einer Alternative
zugeordnet. Das betrifft die Téne Do‘, Do, Do‘“, Fa, Fa‘, Fa* und Fa““’ .

Spielanweisungen unterdriicken.

Es besteht die Moglichkeit Spielanweisungen zu unterdriicken.
Bei der Auswahl einer der Optionen werden die Téne innerhalb einer Notenlinie nicht angezeigt. Die
Tone oberhalb oder unterhalb lassen sich wahlweise anzeigen-

Optionen

[] Spielanweisungen teilweise unterdriicken - oben anzeigen

[] Spielanweisungen teilweise unterdriicken - unten anzeigen

[] verhandene Spielanweisungen laschen ( Diese Option hat Vorrang ! )

Des Weiteren lassen sich die durch das Plugin gesetzten Spielanweisungen global oder durch
Auswahl der Téne ( markieren ) I6schen.
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

[ )
e Stellt das Plugin Tone die auBerhalb des Spielbereichs des ausgewahlten Instruments fest,
gibt es eine Warnung aus und markiert die entsprechenden Tone farblich.
# # # # # # # #
1 -1 -1 1 -2 -2 2 3 -3 -3 3 4 1 1 1 1 2 2
A A A Y V A YV Y A A YV Y Y A 4 Y VY A A
b - I ] I T E— — - —
{5 i ] |\|1iillli'|:""
NV [ 1 | [ | 1 | T | || I o
D, T #; ##j v @<oLe TR
e dpd ¥ fe
Beispiel wurde fiir ein Instrument in D-Stimmung erzeugt.
Beispiele
Richtung
Form blasen
S - A -
zichen
" -
# # # # # # # #
11 1 1 2 2 -2 3 -3 3 -3 4 1T 1 1 1 2 2 2 3
A A AV VY A Y ¥V a A Y VY A A VYV A A VY A
r":r\{":l i i  —— i [ — — i 1 iu i J !
ANV § [ 1 ] [ I ] || | 0| | ¢ @& T
D I EEEEET-F #; j#j » oz "% "
vhe s T * ¥
Schieber gedrackt Richtung
Farbe Form blasen
Motenfarbe wenn # - A =
Kreuz als Vorzeichen
gelb = ziehen
Motenfarbe wenn v 7
Bb als Vorzeichen
F—
Motenfarbe wenn
kein Vorzeichen
orange A
# # # # # # # # # #
-4 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 3 3 3 3 3
R v A A A v v v A A v v A A A v v
7 I . i
Z I | P o |
[ Y | | | 2P} -
— Yo - 5 -:#14 e #
J o & [e v #' "
h c cis' des d' dis' es' & f fis' fis' g gis' gis' a' ais'
5 60 61 61 62 63 63 64 65
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen

Schieber gedrickt

Farbe Form

Motenfarbe wenn Leerstelle ~
Kreuz als Vorzeichen

gelb =

Maotenfarbe wenn
Bb al:eh’orzeich en

grin =

4.
4.
<
>
<
<
<
>
>
>
<
<

ol

<

U

U
o
[ Y

Ist die farbige Hinterlegung nicht gewiinscht, diese einfach auf weild setzen
Schieber gedrickt

Farbe Form

Motenfarbe wenn — -
Kreuz als Vorzeichen

WEISS 2

Motenfarbe wenn
Bb als Vorzeichen

WEISS -

Motenfarbe wenn
kein Vorzeichen

WEIsS 7

ol
il
QL
ol
Yl
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U
o
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cl
w
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.
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MuhaChrom 1.1.12

Spielanweisungen fiir chromatische Mundharmonika einfiigen
Optionen

Spielanweisungen teilweise unterdricken - oben anzeigen

Spielanweisungen teilweise unterdricken - unten anzeigen

[] vorhandene Spielanweisungen laschen [ Diese Option hat Vaorrang !)
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